





















































































































































































































































































































































































































































Spickzettel:ISchelm]
£ — proZ 1 Runden=v
Z@— @fir Rundeﬁr\\=\l

= — blocke proCi1 Feldkarte
flr @ Rundenzahl

— ziehe prozo1 Stapelkarte

@—» schaue 4 Feldkarten ver-
deckt an

@H verdecke bis zu 3 Feld-
karten

nicht vergessen: max 3 Hand-
karten + Runden abziehen




Spickzettel:]Enwachsener
% — prox:1 Runde=~
Z@— @fir Runden=7

= — pro!%: 1 Stapelkarte = kein
Effekt

— decke provo1 Feldkarte
auf
Ah— schaue 4 Stapelkarten an
und lege sie beliebig zuriick
@—» pro@ benutze eine
Aktion von aufgedeckten
Feldkarten erneut







—>

Spickzettel
wahle 1 Aktion:

ealle Feldkarten
mischen

ealle Feldkarten
verdecken

ealle Handkarten zurtick
in Stapel mischen und
neu ziehen

nichts passiert

stiehl nachste Aktion
des Gegners




—>

Spickzettel
wahle 1 Aktion:

ealle Feldkarten
mischen

ealle Feldkarten
verdecken

ealle Handkarten zurtick
in Stapel mischen und
neu ziehen

nichts passiert

stiehl nachste Aktion
des Gegners







